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5. Entwickeln der Software

e Mit der Erstellung der Software bzw. der Softwaresystem-Entwicklung kann bereits parallel zur
Schaltplan-Erstellung bzw. direkt danach begonnen werden.

e Lesen Sie sich die Vorgaben fur die Softwareentwicklung durch.

e Machen Sie sich dazu zunachst Gedanken,

o was die Software tun muss (Ubergeordnete Tatigkeiten),
o und in welcher Abfolge sie das tun soll

e Dann kénnen Sie sich Uberlegen,

o wie diese einzelnen Tatigkeiten C-Funktionen zugeordnet werden kdénnen,

o wie die C-Funktionen von einander abhangen,

o welche Schnittstellen die C-Funktionen untereinander bendtigen, (Datentyp,
Wertebereich, Name)

e Erst dann sollten Sie uberlegen wie der Code aussieht. Hier hilft ein Blick in die
Datenblatter und Application Notes der uController und Chips. Dort sind nicht selten
Algorithmen oder Codeschnipsel vorgegeben.

* Weitere Tipps furs Programmieren kénnen auch helfen.
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