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Bauteile in eagle erstellen

Erstellen Sie zunachst eine neue Library - z.B. Uber das Control Panel: Datei » .}
Neu » Bibliothek . m_] st
Falls Sie bereits eine geeignete Komponente auf dem Board / Schematic
haben, so kdnnen Sie eine Library vom Board / Schematic Uber Datei » s : e
Exportieren » Library und anschlieRende Auswahl der geeigneten Komponente 7"
erstellen. L e

icht der Komponenten im
In der dann erscheinenden Ubersicht kénnen folgende Elemente erstellt, Library Editor

geoffnet und geandert werden:

t Qetioren e

1. Device: Kombination des Symbols mit den Pins aus dem Footprint

2. Footprint: FuBabdruck, welchen die Komponente auf dem Board hinterlasst (Lotpunkte, Text,
etc.)

3. 3D Package: 3D Darstellung der Komponente (im Folgenden nicht genutzt)

4. Symbol: Darstellung der Komponente auf der Schematic

Im Folgenden soll eine <To be defined>

Am besten ist ein Bauteil zu suchen, welches die (annahernd) gleiche Gehauseform besitzt. Dafur ist
zunachst die Gehauseform des gesuchten Bauteils aus dem DataSheet zu ermitteln (z.B. SOT23-5).
Die Bauteilform kann dann Uber die Suchfunktion von Eagle (oder Internetsuchmaschine) gesucht
werden (z.B. *SOT23*). Fur Ihre Platine sollten Sie dann eine separate Bibliothek mit dem
umbenannten Bauteil erstellt werden. Sie kdnnen auch in folgender Library suchen:
mm_power 3 3 1.0.rar. Wichtig: Bitte beschreiben Sie lIhr neues Bauteil sinnvoll, z.B.
Firmenbezeichnung des Chips.

e Falls Sie ein Objekt fur einen neuen Chip erstellen mussen, ist zu empfehlen auch die
Chipmarken (Punkt fur Pinl, Richtungsanzeige) vorzusehen.
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