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Erstellen einer Dual / Quad Komponente

Im Folgenden soll aus einer bereits vorhandenen Komponente (z.b. hier ein Dual-Potentiometer) mit
nur einer Einheit eine mit mehreren Einheiten erstellt werden (z.b. hier ein Quad-Potentiometer).

1. Symboleditor offnen:
Rechtsklick auf die vorhandene Komponente » Mit Symboleditor bearbeiten

Eigenschaften... E

Hauptfelder bearbeiten »

Felder automatisch anordnen 0

Mit Symboleditor bearbeiten Strg+E
PT D 9 D LI- }:: Symbol dnderm... I

2. Anlegen der zweiten Komponente im Symboleditor:
Datei » Symboleigenschaften » Anzahl der Einheiten: 2 » Ok

CApUrLeEreEn ' .
L& F Allgemein

:[% Symbolei haft Anzahl der Einheiten: :
mboleigenschaften...
[+ Alle Einheiten sind austauschbar

[ Besitzt alternative Darstellunasform (De Moraan)
3. Umbezeichnen der Pins der zweiten Komponente im Symboleditor:

Bearbeiten » Pin-Tabelle.., Nach Einheiten filtern ,B“, Nummern aufsteigend

fortsetzen
Pinnummern: 1-6 Pinanzahl: 12
flles sowanien Srgrumsenans A Anzahl Nu@ Mame Elektrischer Typ Grafische Darstellung Ausrichtung
% Pin-Tabelle... 1 1 ] Passiv | Linie o Rechts
Anzeigename der Einheit festlegen.. 1 = = H Passiv '_ Linie i Unten
1 3 3 | Passiv |— Linie |o Links
1 4 4 H Passiv }— Linie 0—1 Rechts
1 5 5 H Passiv }— Linie i Unten
1 6 6 ] Passiv | Linie }-o Links

+ u LDNa(h Name gruppieren Gri
Text is not SVG - cannot display

ppe ausgewahlt = ‘Nach Einheit filtern: |B | v
4. Symboleditor schlieRen:
Datei » Speichern, Datei » SchlielRen

5. Einfugen der zweiten Komponente im Schaltplan:
z.B. Uber Kopieren der alten Komponente und Rechtsklick auf eine der Komponenten »
Eigenschaften » Auswahlen der Einheit ,,B“
Allgemein
Einheit: B ~
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